Die Welt des Kinderfussballs
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Das Wichtigste in Kurze
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FUSSBALLER

Spielkompetenz

Bewegungskompetenz
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Fussball
spielen lernen

HAUPTTEIL

Fussball
spielen

Vielseitigkeit
erleben
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AUSKLANG

Zeit in Minuten

45-80

5-15
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Modell der Vielseitigkeit

»
W

Bewegungsgrundformen

W Laufen, Springen
M Balancieren
Rollen, Drehen
= Klettern, Stitzen
B Schaukeln, Schwingen

B Rhythmisieren, Tanzen

B Werfen, Fangen

B Kampfen, Raufen
Rutschen, Gleiten

M weitere Formen
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Rahmenbedingungen flr einen erlebnisorientierten Kinderfussball CfR

\
+ Keine Rangierungsspiele

Spielbetrieb + Keine Ausscheidungsspiele

+ Jedes Kind spielt gleich viel
» Moglichst wenig Ersatzspieler

Gleiche Einsatzzeit

 Jedes Kind auf jeder Positiion
* Mehrere Torspieler einsetzen

Rotation der Spielerpositionen

* Mind. 5 m Distanz zum Feld
+ Elternspielregeln einhalten

Zuschauer auf Distanz

_ « In Coachingzone )
Trainer stehen zusammen + Beraten in Pausen
» Beobachten still und ruhig y

- Erlebnis vor Ergebnis



Das ist neu im Kinderfussball SFV

Clubcorner (App oder Web), Planungstool
Erlebnis vor Ergebnis

play more football

h wbnh =

Kinder- und Jugendschutz



Expertenrunde Phase 1

* Auftrag:
10min Zeit sich in den Gruppen mit den Smartphones zu informieren und das
Lernziel zu erarbeiten. Wichtigste Erkenntnisse werden auf einem Flipchart

oder auf Post-It's zusammengefasst.
éiﬁ 3. play more football

4. Kinder- und Jugendschutz

2. Erlebnis vor Ergebnis

1.Clubcorner (App oder
Web), Planungstool




Expertenrunde Phase 2

* Auftrag:

Neue Gruppen bilden. Einer bleibt bei seinem Posten, die anderen teilen sich
auf die anderen Gruppen auf, sodass jede neue Gruppe von jedem Thema
einen «Experten» hat und dieses Expertenwissen zum bearbeiteten Thema

weitergeben kann.
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Expertenrunde Phase 3

* Auftrag:
Austausch unter den Experten. Jeder Experte hat 2min Zeit den anderen

Experten Uber sein Thema zu informieren und das Lernziel naher zu bringen.

Erlebnis
vor
Ergebnis




Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!



Lernziel zum Thema Clubcorner:

Die TN informieren die anderen TN daruber, dass es ein App als
Download gibt, laden diese herunter und zeigen wo das
Planungstool mit den Ubungen zum Kinderfussball zu finden ist.



Lernziel zum Thema Erlebnis vor Ergebnis:

Die TN informieren sich auf der Homepage www.football.ch zum
Thema «Erlebnis vor Ergebnis» und konnen den anderen TN
mitteilen, wo man die Unterlagen des SFV (Flyer, Pylonen mit Tafeln
fur Zuschauerzone, Banner, etc.) bestellen kann.



Lernziel zum Thema play more football:

Die TN konnen den anderen TN erklaren, um was es in diesem
Projekt geht und wo diese Informationen zu finden sind.



Lernziel zum Thema Kinder- und Jugendschutz:

Die TN informieren sich auf der Homepage www.football.ch Uber das
Thema «Kinder- und Jugendschutz im Schweizer Fussball» und
teilen den anderen TN mit, wo die Informationen zu finden sind und
wo man als Trainer/in bei Bedarf Hilfe holen kann.



